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Введение

Назначение системы
Мобильная игра «Доценты» предназначена для развлекательных целей.

Назначение документа
Материал руководства направлен на формирование у пользователя основных навыков работы с
Мобильной игрой «Доценты».

Уровень подготовки пользователей
Пользователь Платформы должен иметь навык работы с любым из поддерживаемых
интернет-браузеров (Яндекс Браузер, Google Chrome, Mozilla Firefox, Apple Safari, Opera).



Назначение и условия применения

Виды деятельности, функции
Функционал Мобильной игры «Доценты» включает в себя:

● Регистрация и авторизация в системе;
● Доступ к игровому функционалу “Точки”;
● Доступ к игровому функционалу “Недвига”;
● Доступ к игровому функционалу “Районы”;
● Доступ к игровому функционалу “Бои”;
● Доступ к игровому функционалу “Хата”;
● Доступ к игровому функционалу “Банды”;
● Доступ к игровому функционалу “Движухи”;
● Доступ к игровому функционалу “Рейды”;
● Доступ к игровому функционалу “Казино”;
● Доступ к игровому функционалу “Связи”;
● Доступ к игровому функционалу “Барыга”;
● Доступ к игровому функционалу “Тёрки”;
● Редактирование настроек профиля пользователя;
● Просмотр и создание сообщений во внутриигровой почте;

Программные и аппаратные требования к системе
Для корректной работы с платформой необходима следующая конфигурация
автоматизированного рабочего места пользователя.

Минимальные требования к системе:

● объем свободной памяти на диске 1ГБ (для браузерного кэша).
● наличие доступа к сети Интернет с пропускной способностью 512 Кбит/с
● объем оперативной памяти 1 ГБ
● процессор 1400 МГц

Поддерживаемые ОС:
Десктопные

● Windows Vista;

● Windows 7;

● Windows 8;

● Windows 10;

● Mac OS X 10.6 и выше (Snow Leopard, Lion, Mountain Lion, Mavericks, Yosemite, El

Capitan, Sierra, High Sierra и Mojave).

Мобильные



● Android 5.0 и выше;

● iOS 9.0.

Поддерживаемые веб-браузеры:

● Яндекс Браузер
● Mozilla Firefox
● Apple Safari
● Google Chrome
● Opera

Рекомендованные настройки безопасности веб-браузеров:

● Cookies
● Pop-ups (new windows/tabs)
● Javascript
● AJAX
● DHTML

Подготовка к работе

Вход в Мобильную игру «Доценты»
Для входа в игру запустите браузер и наберите в адресной строке URL- адрес игры:

https://hata.mobi

На экране появится предложение “Я в теме” для пользователей, которые ранее не были
зарегистрированы в игре, либо “Войти”, для пользователей, которые уже зарегистрированы.



Регистрация
После прохождения обучения основам игры становится доступна форма регистрации
пользователя в системе.

Данные для сохранения игрового состояния в системе пользователь создает сам. В случае, если
данные не подходят под требования или уже заняты, система отображает уведомление об этом.



Авторизация

Форма авторизации пользователя в системе доступна сразу при входе в игру.

Для авторизации пользователя в игре необходимо ввести данные, созданные самим
пользователем во время регистрации в системе.

Необходимо ввести в поля Логин и Пароль соответствующие данные и нажать кнопку «Войти».
Также доступна OAuth-авторизация через ВКонтакте и Одноклассники.

При попытке получить доступ к игре с неверными данными возникает уведомление: «Неверное
погоняло или пароль».

После удачной авторизации в игре, будет осуществлен переход на Домашнюю страницу игры.





Домашняя страница
Первая страница, на которую попадает пользователь после успешной авторизации в игре -
игровой функционал “Точки”.



Внизу главной страницы (а также после перехода в любой другой раздел игры) доступны
следующие подразделы в низу страницы:

1. Сейчас в деле - список пользователей, находящихся на данный момент онлайн в игре.
2. Поддержка - в разделе пользователь может написать письмо технической поддержке игры.
3. Помощь - в разделе пользователь может ознакомиться с основными механиками игры.
4. Лицензионное соглашение
5. Политика конфиденциальности
6. Облегченная версия - кнопка перехода на облегченную версию игры, предназначенную

для менее мощных устройств.
7. Выход - кнопка выхода из аккаунта, перенаправляет на страницу авторизации /

регистрации.

Точки

Раздел, который по совместительству является заглавной страницей.
В данном разделе пользователь может размещать точки различных видов, которые ему приносят
различные виды бонусов и ресурсов за их сбор.
В разделе пользователь может нанять бригадира за внутриигровую валюту, который позволит
пользователю собрать или ускорить все точки нажатием одной кнопки.

Грабежи
В данном подразделе пользователь может:

● Украсть ресурсы с точек других пользователей
● Нанять охрану для своих точек
● Посмотреть историю грабежей





Недвига

В разделе “Недвига” пользователь может возводить различные виды недвижимости, которые будут
приносить ему различные ресурсы.
Каждую недвигу можно прокачивать за внутриигровую валюту, что повышает её эффективность.
Особая неразрушимая недвига “Офис” дает пользователю различные постоянные бонусы к
характеристикам.
Если у пользователя нанят бригадир, то он может собрать ресурсы со всех недвиг одним нажатием
кнопки “Собрать дань со всех”



Районы

В разделе “Районы” пользователь может ходить в гоп-стоп для получения различных
внутриигровых ресурсов, а также участвовать в разборках банд.
В основной вкладке районов пользователь может выбрать район, на котором он хочет совершить
гоп-стоп либо же поучаствовать в разборках.
При активном турнире по разборкам, на странице района будет указана информация с таблицей
участников и их местом.



Бои

В разделе бои пользователь может вступать в бои с другими пользователями за ставку в виде
внутриигровой валюты.
В подразделах пользователь может:

● В бой - по кнопке открывает основной интерфейс боёв.
● Прокачаться - позволяет прокачать боевые навыки, применить имеющиеся бонусы к

боевым навыкам.
● Нападения - показывает лог проведенным пользователем боёв.
● Нанять охрану - позволяет нанять охрану, которая будет защищать пользователя от

нападений от других пользователей.
● Подпольный ринг - особый ринг, на котором ставками является игровая валюта,

приобретаемая за реальные деньги (доценты)





Хата

В разделе “Хата”, находится информация о всех шмотках, принадлежащих пользователю. В хате у
пользователя всего есть 10 слотов, в каждом из которых может быть по одной активной шмотке.

Улучшения

В данном подразделе пользователь может разбирать ненужные шмотки на нитки во вкладке “Сдать
шмотки”, а также улучшать за нитки шмотки в разделе “Улучшить шмотки”.



Сейф
В данном подразделе пользователь может спрятать ресурсы (лавэ и доценты), чтобы другие
пользователи не могли их забрать у него в некоторых других игровых функционалах.



Банды

В разделе “Банды”, пользователю доступны функции взаимодействия с другими пользователями
путем объединения в игровую сущность “Банду”. Вступить в банду может пользователь,
достигший 10 уровня.

После вступления, пользователю становятся доступными:
1. Бизнес банды - раздел, в котором находится информация о 4 бизнесах банды, которые

приносят бонусы всем участникам банды. Могут прокачиваться с 1 до 10 уровня за
различные ресурсы.

2. Тёрки - специальный чат, доступный для общения только участников одной конкретной
банды.

3. Активность - раздел, содержащий информацию о активности банды в рейдах и разборках.
4. Бонусы - раздел, в котором руководство банды может приобретать за игровую валюту

различные бонусы для всех участников банды.
5. Общак - общий “банк” банды из игровой валюты, использующийся для общих активностей.
6. Снаряга - раздел, в котором можно приобрести экипировку для участия в разборках на

районах.
7. Все разборки - раздел, содержащий информацию о проведенных разборках на районах



Если пользователь не желает вступать в любую из существующих банд, он может создать
собственную, заплатив игровую валюту.

Раздел доступен с 10 уровня.

Движухи

В разделе “Движухи” пользователь выполняет задания. Задания являются источником различных
ресурсов.

Задания делятся на 2 типа - одноразовые и ежедневные.

Раздел доступен со 2 уровня.



Рейды

В разделе “Рейды” пользователи, которые находятся в банде, могут вступать в схватки с
различными боссами.
Состоит из двух подразделов - “Местные дела” и “Серьезные дела”.
Подраздел “Серьезные дела” изначально закрыт для пользователей. Для того чтобы получить к
нему доступ, нужно сначала перевоспитать босса “Гоша Лютый” из Местных дел.



Для каждого босса в разделе можно увидеть информацию о наградах за его перевоспитание,
требования к тому, чтобы вступить с ним в схватку.
По нажатию кнопки “Узнать больше” будет произеден переход на страницу с более подробной
информацией о боссе, а также шмоток, которые можно получить за его успешное перевоспитание.



Казино

Состоит из двух подразделов - “Козырные карты” и “Однорукий бандит”

Козырные карты
В данном разделе пользователь может получать случайным образом различные призы (ресурсы,
бонусы, шмотки) за специальную валюту “фишку”. 1 фишка выдается в день каждому
пользователю за вход.



Однорукий бандит
В данном разделе пользователь может играть на внутриигровую валюту за случайные призы -
внутриигровые ресурсы и бонусы.



Связи

В разделе “Связи” пользователь может настраивать отношения с различными персонажами, для
получения различных бонусов



Барыга

В разделе “Барыга” пользователь за различные виды игровой валюты может приобретать
различные ценности для своего персонажа.

Раздел доступен с 7 уровня.



Тёрки

Раздел “Тёрки” состоит из двух подразделов - “Чат” и “Форум”



Чат

В разделе “Общий чат” пользователь может общаться с другими пользователями. Это открытый
канал для общения.



Форум

Основное направление этого раздела - коммуникации пользователей между собой и
администрацией. Форум состоит из 6 основных тем:

1. Новости
2. Вопросы по игре
3. Набор в банды
4. Ошибки и баги
5. Предложения
6. Треп

Новости

В разделе “Новости” публикуются последние новости о событиях, происходящих в игре, и
оповещения об изменениях технического характера. Доступен только для админов.

Вопросы по игре

В разделе “Вопросы по игре” пользователь может найти ответ на любой возникающий у него
вопрос, касающийся игры, и обсудить новости. Кроме этого, он может создавать новые темы.

Набор в банды

В данной теме пользователи могут либо оставить объявление о наборе в банду, либо о желании
вступить в банду.

Ошибки и баги

В данной теме пользователи могут оставить сообщения об обнаруженных ими ошибках или багах

Предложения

В данной теме пользователи могут оставить сообщения с предложениями по улучшениям игры /
введению новых персонажей или механик.

Треп

В данной теме возможно обсуждение любых вопросов пользователей между собой



Профиль

В раздел “Профиль” возможно перейти с помощью нажатия на иконку портрета персонажа на
главной странице. Здесь можно увидеть внешнее отображение персонажа в хате и следующие
разделы:

1. Статус - раздел отображает показания основных характеристик персонажа, а также его
статус. Статус определяется количеством полученных пользователем достижений и даёт
пользователю различные бонусы к характеристикам.

2. Достижения - в разделе пользователь может увидеть список всех достижений, которые
можно получить в игре, а также полученные достижения и прогресс по получению
достижений.

3. Бонусы - в разделе пользователь может видеть все активные бонусы, которые влияют на
его персонажа.

4. Перераспределить параметры - по нажатию на эту кнопку пользователь может
перераспределить свои полученные за уровни очки боевых навыков за игровую валюту.

5. Редактировать - в данном разделе пользователь может по желанию заполнить информацию
о себе, которая будет отображаться в профиле, и будет видна другим пользователям.
Также, в данном разделе пользователь может изменить погоняло и пароль.





Банк

В разделе “Банк”, пользователю предоставляется возможность купить игровую валюту за
реальные деньги. Функционал покупки игровой валюты доступен для пользователей без
ограничения по месту нахождения, в том числе в Республике Крым. Для обеспечения
функционала совершения покупки игровой валюты используются платежные сервисы
Одноклассники, ВКонтакте, Яндекс и другие.



Завершение работы с системой

Для завершения сеанса работы с игрой пользователю необходимо закрыть страницу браузера.

Аварийные ситуации

При возникновении проблем со штатным функционированием игры, пользователю необходимо
обратиться в раздел “Поддержка”, создав тему с полным описанием проблемы, либо сообщить о
проблеме по адресу support@kspiel.ru.


